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Kuidas teha

1. Vota tukk dhukest pappi. (0,5 -0,7 mm).

2. Pane papile kopeerpaber ja aseta sellele bu merangi
IGige.

3. Joonista kopeerpaberile pastapliiatsiga bumerangi
kontuurid. Ara unusta jargida tiiva punktiirjoont!

4. Tee esikiljele mark, et eristada seda tagakiiljest.

5. L6ika bumerang koos tiibadega korralikult papist vélja.

6. Aseta bumerang sileda le alusele ja suru sirgeks, kui see
on kooldunud.

7. Pane joonlaud punktiirjoontele. Tdmba pastapliiatsiga
kaks-kolm korda tugevasti modda punktiifjoont, et
voltimist lintsamaks teha.

8. Voldi tivad maekujuliselt, nii et murdejoon jaab Ules,
10-30 kraadis e nurga all. (Kui oled vasakukaeline, voldi
orukujuliselt, nii et murdejoon jaab alla)

Kuidas visata

1. Hoia bumerangi tiiba poidla ja nimetissérme vahel, nii
et bumerangi esikilg jaab sinu poole (kui oled
vasakuk&eline, hoia bumerangi tagakuilg enda poole ).

2. Hoia bumerangi vertikaalselt.

3. Kui bumerangi viskad, keera vahetult enne selle
lahtilaskmist rannet, et bumerang hakkaks rohkem
poorlema.

4. Viska bumerangi silmade kdrguselt nagu noolt.

Standardmoot
Maekujuliselt tlespoole
volditud murdejoone nurk.

Suru kergelt I
Ulespoole. —

S

(1)Maekujulised voldid (10 -30 kraadi).

AN J

(2)Suru kergelt tlespoole.

Siin on ndidatud tegelik suurus.

Seda suudab igalks!
Proovigem seda oivalist eksperimenti!

Kuidas see lendab

Bumerang teeb silmade koérgusel lennates
paremakaeliste puhul vastupaeva ja
vasakukaeliste  puhul paripdeva  pdorde.
Lennukaugus on 3 -4 meetrit ja lend kestab 1 -2
sekundit.

Kuidas seda kinni plitida

Bumerang tuleb tagasi horisontaalasendis;
hoia kdaed 30 cm laiuselt laiali ning plda
bumerang kiiresti kinni.

Ettevaatust!

Bumerangid vodivad olla vaga ohtlikud!
Ara viska neid inimeste suunas.
Veendu, et kedagi pole laheduses, kui
bumerangi viskad.
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Miks bumerang tagasi tuleb?

Kuna bumerang lendab labi 6hu vertikaalselt, siis ta ka podrleb. Pooreldes ja labi
ohu edasi lennates on ulemise tiiv a kiirus suurem kui alumise tiiva oma. Kiiruste
erinevus tekitab erinevuse tdstejous: Ulemisel tiival on suurem tdstejdud kui
alumisel. Kuna bumerang p6érleb umber oma telje ja Ulal on téstejdud suurem,
muudab bumerang suunda, p66rdub vasakule ja bumerang tuleb tagasi. P6o6rlev

Ulaosa poordub, et valtida kukkumist. Seda nimetatakse guroskoobi
pretsessiooniks.
Pretsessioonijoud o
Esikulje suund Pretsessioonitelg
Poordetelg

Suur kiirus P&orlemistelg

Suur tdstejdud

Pdorlemistelg

Vaike kiirus

Vaik e tbstejoud
P6ordemoment

Joonis 1 Vasakule p6orde selgitus Joonis 2 Parema kée reegel

Bumerangiliitude kodulehekiljed

Japan Boomerang A ssociation 9096919i90 http://imwww.jba -hp.jp/
Kansai Boomerang Network (- 9+9190) http://ww.kbn3.com/
United States Boomerang Association 90: 9y919i90  http://www.usba.org/
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