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Metǭsim bumerangu! 
Prof. Jutaka Niġijama 

Osakas Ekonomikas UniversitǕte, JapǕna 

nishiyama@osaka-ue.ac.jp 

   

KǕ pagatavot 
1. PaǺemiet biezu kartona gabalu (0,5-0,7 mm). 

2. Uz kartona virsmas uzlieciet koppapǭru; tad uzlieciet bumeranga 

ġablonu uz koppapǭru.  

3. Uzvelciet bumeranga kontȊru uz koppapǭra ar lodǭġu pildspalvu. 

Neaizmirstiet iezǭmǛt punktoto lǭniju gar spǕrnu! 

4. IezǭmǛjiet priekġpusi, lai varǛtu atġǵirt to no aizmugures.  

5. Ar ġǵǛrǛm glǭti izgrieziet bumerangu no kartona. 

6. Nolieciet bumerangu uz lǭdzenas virsmas un iztaisnojiet, ja tas ir 

salocǭts.  

7. Pie punktotajǕm lǭnijǕm pielieciet lineǕlu. Ar lodǭġu pildspalvu 

cieġi pǕrzǭmǛjiet punktotǕs lǭnijas divas vai trǭs reizes, lai spǕrnu 

locǭġana bȊtu vieglǕka. 

8. Katram spǕrnam ielociet locǭjuma vietu 10-30 grǕdu leǺǵǭ (ja esat 

kreilis, veiciet locǭjumu virzienǕ no jums uz Ǖru). 

 

KǕ mest 
1. Satveriet vienu bumeranga spǕrnu starp ǭkġǵi un rǕdǭtǕjpirkstu tǕ, 

ka tǕ priekġpuse ir vǛrsta pret jums (ja esat kreilis, satveriet 

bumerangu tǕ, ka tǕ aizmugure ir vǛrsta pret jums). 

2. Turiet bumerangu vertikǕli. 

3. Kad jȊs metat bumerangu, tieġi pirms palaiġanas, veiciet asu 

nobeiguma kustǭbu ar locǭtavu, lai bumerangu vairǕk iegrieztu. 

4. Metiet bumerangu taisni acu augstumǕ ï tǕpat kǕ metot ġautriǺas. 

 

 

 

 

 

 

 

Ġablons 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)Locǭjumu vietas (10-30 grǕdi). 

  

 

 

 

 

(2)Izvirziet nedaudz uz augġu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

To var visi! 

IzmǛǥinǕsim fantastisku eksperimentu. 

 
KǕ tas lido 
Bumerangs grieģas pretǛji pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienam, ja 

met ar labo roku, un pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ kreiǸiem, 

lidojot acu augstumǕ. VeiktǕ distance ir 3 - 4 metri un 

lidojuma laiks ir 1-2 sekundes. 

 

KǕ noǵert 
Bumerangs atgrieģas horizontǕlǕ pozǭcijǕ, turiet 

rokas 30 cm attǕlumǕ vienu no otras un ar 

plaukstǕm Ǖtri satveriet bumerangu.  

 

BrǭdinǕjums! 
Bumerangi var bȊt Ǹoti bǭstami! NetǛmǛjiet ar 

tiem uz cilvǛkiem. PǕrliecinieties, ka tuvumǕ 

neviena nav, kad jȊs metat bumerangu.  
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Izvirziet nedaudz 

uz augġu. 

 

Patiesais izmǛrs parǕdǭts ġeit. 

20 cm 

 

Locǭjumu leǺǵis. 

 

Priekġpuse 
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KǕpǛc bumerangs atgrieģas? 
Kad bumerangs lido gaisǕ, tas vienlaicǭgi arǭ grieģas. KamǛr tas grieģas un lido uz priekġu, 

spǕrnam, kas ir grieziena augġpusǛ, ir lielǕks Ǖtrums, nekǕ spǕrnam, kas atrodas grieziena 

apakġǕ. ǔtruma atġǵirǭba rada celtspǛjas atġǵirǭbu: augġǛjam spǕrnam ir lielǕka celtspǛja nekǕ 

apakġǛjam spǕrnam. TǕ kǕ bumerangs grieģas ap asi un tǕ celtspǛja ir lielǕka grieziena augġpusǛ, 

pieliktais spǛks liek bumeranga kustǭbas virzienam griezties pa kreisi, un bumerangs atgrieģas. 

TǕ darbǭbas princips ir lǭdzǭgs ñvilciǺamò, kas grieģas, lai nenokristu. To sauc par ģiroskopisko 

precesiju. 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. attǛls KreisǕ pagrieziena skaidrojums         2. attǛls LabǕs rokas likums 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bumerangu asociǕcijas mǕjas lapa 
JapǕnas Bumerangu asociǕcija9Ô9ö9î9í9Õ        http://www.jba-hp.jp/ 

Kansai Bumerangu tǭkls (9÷9î9ú)                    http://www.kbn3.com/ 

Savienoto Valstu Bumerangu asociǕcija9Ô:�9ÿ9î9í9Õ   http://www.usba.org/ 
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Liels Ǖtrums 

Liela celtspǛja 

Virziens uz priekġu 

Precesijas spǛks 

Mazs Ǖtrums 

Maza celtspǛja  

GrieġanǕs spǛks 

GrieġanǕs ass 

Precesijas ass 

GrieġanǕs spǛka ass 

GrieġanǕs ass 


