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Pamǟtykime bumerangŃ! 
Prof. Yutaka Nishiyama 

Osakos ekonomikos universitetas, Japonija 

nishiyama@osaka-ue.ac.jp 

   

Kaip pagaminti 
1. Paimkite storo (0,5-0,7 mm storio) kartono lapŃ 

2. Ant kartono dǟkite kalkǟs lapŃ; tuomet ant kalkǟs virġaus dǟkite 

bumerango ġablonŃ. 

3. Ant kalkǟs tuġinuku apibrǟģkite bumerango formŃ. Nepamirġkite 

nukopijuoti iġilgai sparno esanļios brȊkġninǟs linijos! 

4. Priekinň pusň paģymǟkite, kad galǟtumǟte jŃ atskirti nuo uģpakalinǟs. 

5. Kruopġļiai ģirklǟmis iġkirpkite kartoninǱ bumerangŃ. 

6. Padǟkite bumerangŃ ant lygaus pavirġiaus ir, jeigu jis susilankstňs, 

iġtiesinkite jǱ. 

7. Iġilgai brȊkġninǟs linijos dǟkite liniuotň. Spausdami tuġinuku du arba tris 

kartus perbraukite per brȊkġnines linijas, kad bȊtȎ lengviau sulenkti 

sparnus. 

8. Ant kiekvieno sparno padarykite 10-30 laipsniȎ iġkilius sulenkimus 

(jeigu esate kairiarankis, padarykite Ǳdubusius sulenkimus). 

 

 

Kaip mesti 
1. Nykġļiu ir smiliumi paimkite bumerangŃ uģ vieno sparno, atsukň 

priekine puse Ǳ save (jeigu esate kairiarankis, laikykite bumerangŃ, atsukň 

jǱ Ǳ save uģpakaline puse). 

2. Laikykite bumerangŃ vertikaliai. 

3. Mesdami bumerangŃ, prieġ pat jǱ paleisdami, staigiai pasukite rieġŃ, kad 

bumerangas labiau suktȎsi. 

4. BumerangŃ meskite tiesiai, akiȎ lygyje, lyg mestumǟte strǟlň. 

 

 

 

 

 

 

Dydis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) IġkilȊs sulenkimai (10-30 laipsniȎ kampai).  

 

 

 

 

 

(2)TruputǱ kyġo Ǳ virġȎ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tai gali visi! 

Pabandykite atlikti nuostabȎ eksperimentŃ. 

 

Kaip jis skrenda 
Bumerangas skrenda akiȎ lygyje; jeigu bumerangŃ leidģia 

deġiniarankis, jis sukasi prieġ laikrodģio rodyklň, jeigu 

kairiarankis ï pagal laikrodģio rodyklň. Skrydģio atstumas - 3-4 

metrai, o skrydģio laikas - 1-2 sekundǟs. 

 

Kaip sugauti 
Bumerangas sugrǱģta horizontalioje padǟtyje; praskǟskite 

rankas 30 cm atstumu ir greitai paļiupkite jǱ delnais. 

 

ǰspǟjimas! 
Bumerangai gali bȊti labai pavojingi! Stenkitǟs 

netaikyti ir nemesti jȎ Ǳ ģmones. Mǟtydami 

bumerangus, Ǳsitikinkite, kad ġalia nǟra ģmoniȎ. 

 

 

   

 

 

 Lithuanian  Page 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TruputǱ kyġo Ǳ virġȎ. 

 

Tikras dydis pavaizduotas ļia. 

20cm 
 

IġkiliȎ sulenkimȎ kampai 

 

Priekis 
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Kodǟl bumerangas sugrǱģta? 
Bumerangas skrenda oru vertikaliai, be to, jis sukasi. Kai jis sukasi ir skrenda oru pirmyn, sȊkio 

virġuje esanļio sparno greitis yra didesnis nei sȊkio apaļioje esanļio sparno. GreiļiȎ skirtumas 

sukuria kilimo skirtumŃ: virġutinis sparnas kyla labiau nei apatinis. Bumerangas sukasi aplink savo 

aġǱ, o sukimosi virġuje kǟlimo jǟga yra didesnǟ, todǟl ġi veikianti jǟga priverļia bumerangŃ judǟti Ǳ 

kairň, ir bumerangas sugrǱģta. Tai panaġu Ǳ vilkelǱ, kuris sukasi, kad nenukristȎ. Tai vadinama 

giroskopine precesija. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 pav. Sukimosi Ǳ kairň paaiġkinimas         2 pav. Deġinǟs rankos taisyklǟ 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

Pradinis BumerangȎ asociacijos 

 (angl. Boomerang Association) puslapis 
Japonijos bumerangȎ asociacija (angl. Japan Boomerang Association-9ö9î9í )  

http://www.jba-hp.jp/ 

Kansai bumerangȎ tinklas (angl. Kansai Boomerang Network - 9÷9î9ú)  

http://www.kbn3.com/ 

JAV bumerangȎ asociacija (angl. United States Boomerang Association - :�9ÿ9î9í9Õ  

http://www.usba.org/ 
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Didelis greitis 

Didelǟ kǟlimo 

jǟga 

Judǟjimo Ǳ priekǱ kryptis 

Precesijos jǟga 

Maģas greitis 

Maģa kǟlimo jǟga  

Sukimo momentas 

Sukimosi aġis 

Precesijos aġis 

 

Sukimo momento aġis 

Sukimosi aġis 


