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Sposob wykonania Lot bumerangu

Przygotuj karton grubego papieru do rysowania Bumerang wr - ci obracaj Nc
(0.50.7mm). Papier taki sprdeany jest w sklepach ruchu wskaz:- wek zegar a)
zmat eri agami biurowymi jako bristo puszczasz bumerang | ewN| r7t

Ug-U karton na sakgmeisppdgi ¥, na prawo).

kal ki a na niej ug-0 szblon bumerang

u Z a s bumegangu to-& metry, czas lotu to-2 sekundy.
Obrysuj szablon dgugopisem dokgadnict zdg-0 b

Nie zapomnij 0 zaznaczeniu linii przerywanych. o .
Oznaczpowi erzchni e bumerangu t ak, byﬁc rozr - Un Spos- b gapanil a b 1

potem jego prz-d i tyg. (1) Grzbiet (L0-30stopni) Bumerang wraca w pozycji
Starannie wytnij noUyczkami ksztagt bumerangu.

zgapal musisz rozgoUyi| rn
j 8

Rozg-U go na stole i wyprostuj. ' i gapal go pgasko, tak
Przykgdadaj Nc do | ini.i przerywanych dwa 2y w dgoni e.
razy mocno przyci skaj bednedgugo [ '

zgifncia. Ugatwi N one zaginanie powierzchni-:

Wygni j kaUde Ze skrzyde@)Brnzaegkszstkagztydepgrmmnszjl)l.byNNtIek,o Mv\ﬁqg‘arle W g-rn.
wygifhcia powinien wynosil od 10 do 30 stopni ( ' Bumerag moUe byl niebezpie
| eworiczne powinny wygi Ni skﬁydga t warz, winhc przed pusj|zcz
piramidy) . sifn, Ue w pobliUu nie| ma

Puszczanie bumerangu

1. Trzymajbz egi skrzyded kciukiem i palce Polish Page 1
aby prz-d bumerangu byg skierowany w
lewort zne powinny trzymal bumerang skies.

twarzy).

2 Skrzydga powinny byl wustawione
podgoUa.

3 Energicznym ruchem nadgarstka
WIrowy.

4 PuSli bumerang nie do g-ry,
jak rzuca sin strzagki .

a .poziomo na ysokoSci oczu, t

Szablon ma wymiary zgodnegzz c z y wi ¢

20 cm
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Dlaczego bumerang wraca? Strony internetowe

Bumerang wiruj Nc porusza sin do przodu. Piapgk@&Ski ebBbowagzy s e g ohitpskvBvabghe.jp/an g p o U B A
pod wiatr jest winksza niU dolnego, ugoUoB8ieghb KMrgesnwk egl Bumar ahipy/ewakandcga it d(kOEN) 4
sifi w sign noSnN. SiodairoPoacgasngady shi Apdpfraykal@Esjike e Wt wwa i k y shtp/wiwaisb&aigme r angu

r-Unicy sid noSnych, na bumerang dziagal zaczyna siga wprowadzaj Nca jego
| ewostronny, czyl odwrotny do ruchu wskaz-wek zegar a, ruch wirowy. Si ga

momentem obrotowym.
BumerangstarBfic si A utr zymalierous eokb rloottuu, w mieewwoi.a Pkod wpgywem roUni c

zn-w zmienia K

sig noSnych przewraca sifi, zmienia kierunek, zn-w sifi przewraca i

cykl powtarza sin kilkakrotnie i w efekcie bumerang zawraca | ewostronnym
Jest to zachowamaiekpodybzacdyné&d#Npokuszal sif na boki gdy zaczyna sin
przewracal. Ruch ten nazywany jest precesjN UyroskopowN.

Siga Uyro:
Kierunek po OS ruchu Uyro
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Moment obrotowy
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