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Zabawmy siň bumerangiem! 
Prof. Yutaka Nishiyama, Uniwersytet Nauk Ekonomicznych Osaka 

nishiyama@osaka-ue.ac.jp 

 

Sposób wykonania 

 Przygotuj karton grubego papieru do rysowania 

(0.5-0.7mm). Papier taki sprzedwany jest w sklepach 

z materiağami biurowymi jako bristol. 

 Uğ·Ũ karton na samym spodzie, na nim z kolei poğ·Ũ 

kalkň a na niej uğ·Ũ szblon bumerangu. 

 Obrysuj szablon dğugopisem dokğadnie wzdğ·Ũ brzeg·w. 

Nie zapomnij o zaznaczeniu linii przerywanych. 

 Oznacz powierzchnie bumerangu tak, by m·c rozr·Ũniĺ 

potem jego prz·d i tyğ. 

 Starannie wytnij noŨyczkami ksztağt bumerangu. 

 Rozğ·Ũ go na stole i wyprostuj. 

 PrzykğadajŃc do linii przerywanych linijkň dwa lub trzy 

razy mocno przyciskajŃc dğugopis nanieŜ w ich miejsce linie 

zgiňcia. UğatwiŃ one zaginanie powierzchni. 

 Wygnij kaŨde ze skrzydeğ na ksztağt piramidy. KŃt 

wygiňcia powinien wynosiĺ od 10 do 30 stopni (Osoby 

leworňczne powinny wygiŃĺ skrzydğa na ksztağt odwr·conej 

piramidy) . 

 

Puszczanie bumerangu 
1. Trzymaj brzegi skrzydeğ kciukiem i palcem wskazujŃcym tak, 

aby prz·d bumerangu byğ skierowany w strone twarzy (osoby 

leworňczne powinny trzymaĺ bumerang skierowany tyğem do 

twarzy) . 

2. Skrzydğa powinny byĺ ustawione poziomo w stosunku do 

podğoŨa. 

3. Energicznym ruchem nadgarstka wprowadŦ bumerang w ruch 

wirowy. 

4. PuŜĺ bumerang nie do g·ry, a poziomo na wysokoŜci oczu, tak 

jak rzuca siň strzağki. 

 

 

 

Wymiary 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) Grzbiet (10-30 stopni) 

 

 

 

 

 

(2) Brzegi skrzydeğ muszŃ byĺ lekko wygiňte w g·rň. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KaŨdy to potrafi! 

PrzeprowadŦmy ciekawy eksperyment 

Lot bumerangu 
Bumerang wr·ci obracajŃc siň w lewo (odwrotnie do 

ruchu wskaz·wek zegara) na wysokoŜci oczu (JeŜli 

puszczasz bumerang lewŃ rňkŃ bňdzie siň on obracağ w 

prawo). 

Zasiňg bumerangu to 3-4 metry, czas lotu to 1-2 sekundy. 

 

Spos·b ğapania bumerangu 
Bumerang wraca w pozycji poziomej, wiňc aby go 

zğapaĺ musisz rozğoŨyĺ rňce na okoğo 30 centymetr·w 

i ğapaĺ go pğasko, tak jakbyŜ chciağ raz szybko klasnŃĺ 

w dğonie. 

 

Uwaga! 
Bumerang moŨe byĺ niebezpieczny jeŜli uderzy w 

twarz, wiňc przed puszczeniem go zawsze upewnij 

siň, Ũe w pobliŨu nie ma nikogo. 
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Brzegi skrzydeğ muszŃ  

byĺ lekko wygiňte w g·rň. 

 

Szablon ma wymiary zgodne z rzczywistoŜciŃ. 

20 cm 

 

KŃt nachylenia 

 

 

Przód 
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Dlaczego bumerang wraca? 
Bumerang wirujŃc porusza siň do przodu. PrňdkoŜĺ obrotu g·rnego skrzydğa, poruszajŃcego siň 

pod wiatr jest wiňksza niŨ dolnego, uğoŨonego przeciwlegle. R·Ũnica w prňdkoŜciach zamienia 

siň w siğň noŜnŃ. Siğa noŜna g·rnego skrzydğa roŜnie podczas gdy dolnego maleje. W wyniku 

r·Ũnicy siğ noŜnych, na bumerang dziağaĺ zaczyna siğa wprowadzajŃca jego g·rnŃ czňŜĺ w 

lewostronny, czyli odwrotny do ruchu wskaz·wek zegara, ruch wirowy. Siğa ta nazywana jest 

momentem obrotowym. 

Bumerang starajŃc siň utrzymaĺ oŜ obrotu, zmienia kierunek lotu w lewo. Pod wpğywem roŨnic 

siğ noŜnych przewraca siň, zmienia kierunek, zn·w siň przewraca i zn·w zmienia kierunek. Ten 

cykl powtarza siň kilkakrotnie i w efekcie bumerang zawraca lewostronnym ruchem wirowym. 

Jest to zachowanie podobne do bŃczka, kt·ry zaczyna poruszaĺ siň na boki gdy zaczyna siň 

przewracaĺ. Ruch ten nazywany jest precesjŃ ŨyroskopowŃ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rys.1  WyjaŜnienie obrotu lewostronnego         Rys.2  Zasada prawej rňki 

 

 

 

 

 

 

Strony internetowe stowarzyszeŒ bumerangu 

JapoŒskie Stowarzyszenie Bumerangu (JBA)  http://www.jba-hp.jp/ 

Sieĺ MiğoŜnik·w Bumerangu Kansai (KBN)  http://www.kbn3.com/ 

AmerykaŒskie Stowarzyszenie Bumerangu (USBA) http://www.usba.org/ 
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DuŨa prňdkoŜĺ 

DuŨa siğa noŜna 

Kierunek posuwania siň 

Siğa Ũyroskopowa 

 

Mağa prňdkoŜĺ 

Mağa siğa noŜna 

  Moment obrotowy

  

OŜ obrotu  

OŜ ruchu Ũyroskopowego 

 

OŜ momentu obrotowego 

OŜ obrotu  


