Heitetdan bumerangia!
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Valmistaminen

1. Ota pala paksua kartonkia (0,5-0,7 mm).

2. Aseta kopiopaperi kartongille ja sitten bumerangin
malli kopiopaperin paille.

3. Jaljennd  bumerangin muoto  hiilipaperille
kuulakéarkikynéalla. Muista kopioida katkoviiva pitkin
siipeda!

4. Piirrd etupuolelle merkki.

5. Leikkaa kartonkibumerangi siististi saksilla.

6. Aseta bumerangi tasaiselle pinnalle ja oikaise se, jos se
on taipunut.

7. Aseta viivoitin katkoviivoille. Veda kuulakarkikynélla
lujasti painaen kaksi - kolme kertaa pitkin katkoviivoja,
jolloin saat taiteltua siivet helpommin.

8. Tee jokaiseen siipeen vuoritaitokset, joiden kulma on
10-30 astetta. (Jos vasenkitinen, tee laaksotaitokset)

Heittdminen

1. Pida bumerangin toista siiped peukalon ja etusormen
vilissd etupuoli itseesi p#in kiddnnettynd (os olet
vasenkéatinen, kadnnd bumerangin takapuoli itseesi
péin).

2. Pid4 bumerangia pystysuorassa.

3. Kun heitat bumerangia, lisda kierretta ranneliikkeella
juuri ennen kuin vapautat bumerangin.

4. Heitd bumerangi suoraan silmien korkeudella samalla
tavoin kuin heittaisit tikan.
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Todellinen koko.

Jokainen osaa!

Kokeile jotain fantastista.

Nain se lentaa

Bumerangi lentdé silmien korkeudella ja pyorii
vastapaivaan  (oikeakitiset  heittdjat)  tai
myotapaivaan (vasenkitiset). Lentomatka on
3-4 metrid ja -aika 1-2 sekuntia.

Sieppaaminen

Bumerangi palaa vaaka-asennossa. Pida
kadet 30 cm padssa toisistaan ja sieppaa
bumerangi nopeasti kimmenill&.

Varoitus!

Bumerangit voivat olla erittdin
vaarallisia! Valtd heittdmista kohti
ithmisid. Varmista, ettd ketddn ei ole
lahell4, kun heitédt bumerangia.
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Miksi bumerangi palaa takaisin?

Ilman lapi pystysuoraan lentdvd bumerangi pyorii samalla. Kun bumerangi
pyorii ja etenee ilmassa, ylemmén siiven nopeus on suurempi kuin alemman.
Nopeusero saa aikaan nostojen eron: ylemméan siiven nosto on suurempi kuin
alemman siiven. Koska bumerangi pyorii akselin suhteen, ja nosto on suurempi
pyorimisliikkeen lakikohdassa, voima saa bumerangin litkesuunnan kaartumaan
vasemmalle ja bumerangi palaa. Pyorivd hyrra kaantyy vastaavasti, jotta ei
kaatuisi. Téata kutsutaan gyroskooppiseksi presessioksi.
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Kuva 1 Kaantyminen vasemmalle Kuva 2 Oikean kdden saanto

Bumerangisivustoja

Japan Boomerang Association (] BA)
Kansai Boomerang Network (K B N)
United States Boomerang Association (US B A)

http://www.jba-hp.jp/
http://www.kbn3.com/
http://www.usba.org/
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